L N H A LT

1. EINFUHRUNG
2. UNTERRICHTSVERLAUF
3. MATERIALIEN

Gesprachsregeln entwickeln

ml

m2

m3

Ein Gesprach beobachten
Gespriichsverhalten erkennen und bewerten

Verschiedene Verhaltensweisen in Gesprachen darstellen
Typische Verbaltensmuster darstellen — zur Reflexion anregen

Gesprachsregeln finden
Schlussfolgerungen ziehen

Miteinander sprechen iiben

m4

mb5

mé6

m7

m8

m9

m10

Vermutung oder Tatsache?
Sensibilitit fiir Formulierungen wecken

Vermutungen duBern
Gingige Formulierungen kennen und anwenden konnen

Das Forscherspiel (Folie 1, Teil 1)
Kreativitit fordern, feststehende Wendungen gebrauchen

Aktives Zuhoren mithilfe der,,Echo-Technik®
Aufmerksambkeit schulen

Das Forscherspiel (Folie 1, Teil 2)
Kreativitiit fordern, ,Echo-Technik“ anwenden

Ein Gesprach fortsetzen —an Gesagtes ankniipfen
Gingige Formulierungen kennen und anwenden konnen

Die Formulierweltmeisterschaft
Bisher Gelerntes anwenden — ein Erfolgserlebnis fiir die Klasse

Ansichten duern und begriinden konnen

mll

ml2a

m12b

ml3

ml4

m15

ml6

ml7

ml8

Begriinden konnen: Architekt und Bauherr
Ubungm zur Verwendung von Konjunktionen

Das Architektenspiel: der Architekt
Ein Rollenspiel

Das Architektenspiel: der Bauherr
Ein Rollenspiel

(Tat?)Ort: Das Detektivspiel (Folie 2)

Zusammenhinge erkennen, Vermutungen dufSern und begriinden kinnen

Argumentieren konnen (1)
Eine Taschengelderhohung erreichen wollen (Variante 1)

Argumentieren kdnnen (2)
Eine Taschengelderhohung erreichen wollen (Variante 2)

Argumentieren konnen (3)
Die Argumentation untersuchen

Schuluniform an eurer Schule?

Argumente bewerten und unterschiedliche Positionen einander gegeniiberstellen

Die hohe Kunst
Behauptung — Begriindung — Beispiel

4. TAFELBILDER
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