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Hinweis zur Verwendung von Webseiten: 
Die in diesem Heft angegebenen Internetadressen haben wir geprüft 
(Redaktionsschluss 20.11.2014). 
Dennoch sind wir nicht verantwortlich für die Inhalte der Internetseiten. Für die 
Richtigkeit der Inhalte können wir keine Verantwortung übernehmen. Wir bit-
ten daher um Überprüfung der entsprechenden Internetseiten vor Einsatz im 
Unterricht. 

 

Erratum in Ausgabe 5/2014 
In der Ausgabe 5/2014 (Urban Life) 
ist uns ein Fehler unterlaufen. 
Das Titelbild der Ausgabe wurde 
von Frau Julie Dioum (Essen) ges-
taltet. Wir bitten dies zu entschul-
digen. 
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